SLAMMIN' 7S

Ghidul Utilizatorului (v1.2 - 12/07/2016)

1. PREZENTARE GENERALA

Scopul jocului este de a obtine o combinatie castigatoare, in cel putin 1 din cele 27 de modalitati
castigatoare (ways) disponibile pe coloane.

Specificatii generale:

Tip Joc Slot
Numar de c
coloane
Numar de . "
. . Nu sunt disponibile
randuri
Numar de
modalitati
R 27
castigatoare
(ways)
Numar de
50
monede
Progresiv Nu

Optiune Dublu Nu

Optiune Autospin | Da

Simboluri Wild Nu

Simboluri

- Da (X2, X5, X10)
Multiplicator

Simboluri Scatter | Nu

Runde Bonus Nu

Runde Gratuite | Da (respin)




Tip Joc Slot

Premii Instant Da (+25, +50, +100, +500)

Procentul
teoretic de plata |96,63%
(RTP)
25 000 monede in rundele normale
Jackpot

50 000 monede in rundele gratuite (respin)

Jocul se va deconecta daca este inactiv pentru un numar consecutiv de minute (numarul minutelor
variaza Tn functie de jurisdictie); functia de recuperare a sesiunii de joc va salva progresul. La urmatoarea
sesiune de joc, poti continua de unde ai ramas.

n cazul unor dificultati tehnice, care intrerup conexiunea la server, jocul este salvat automat si se va
refncdrca la conectarea succesivd. In acest caz, reconectarea la serverul de joc nu va fi posibild pentru
primele 30 de secunde de la deconectare.

Nota: Tn cazul unei defectiuni tehnice, toate mizele si plitile vor fi anulate; orice pariu care nu a fost inca
acceptat va fi anulat, orice pariu care a ramas n suspensie va fi rambursat.

2.CUM SE JOACA

Nota: Daca nu ai fonduri suficiente pentru a incepe un joc, poti seta pariul la valoarea minima posibila
prin intermediul unei ferestre de dialog care te informeaza cu privire la acest lucru.

Toate modalitati castigatoare (ways) platesc de la stanga la dreapta. Profiturile de la diferite modalitati
castigatoare (ways) se adauga. Profiturile de la rundele gratuite (respin) se adauga castigurilor totale.

Nota: Modalitatile castigdtoare (ways) se calculeaza prin inmultirea numarului de simboluri castigatoare
de pe fiecare coloana. De exemplu, daca exista 1 simbol castigator pe coloana 1, 1 simbol castigator pe
coloana 2 si 2 simboluri castigatoare pe coloana 3, numarul de modalitati castigatoare (ways) este 1 x 1 x
2 = 2. Tn acest caz, numarul de coloane implicate in castig este 3 —in tabelul de pliti, poti vedea castigul
pe 3 coloane pentru simbolul castigator.

Pe bara de informatii localizata in partea de jos a ferestrei principale de joc, poti vizualiza Miza actual3,
Soldul, Castigul actual in valuta aleasa de tine si Creditul actual in monede.

2.1. Versiunea Flash

Urmeaza acesti pasi pentru a juca:



1. Utilizeaza butoanele Selecteaza valoarea monezii Mpentru a alege valoarea monedelor.
Butoanele Selecteaza valoarea monezii se gasesc pe fereastra principala de joc unde este
inscris "Valoare moneda” si afiseaza valoarea actuala a monedelor.

Nota: Miza actuald, in monede, este afisata in chenarul PARIU.

2. Acceseaza butonul @pentru a plasa pariul si pentru a roti simbolurile o data.
Suma totald castigata, in monede, din tabelul de plati, este afisatd in chenarul CASTIG. Pentru fiecare
combinatie castigatoare, suma castigata, este calculata astfel: modalitatile castigatoare (ways)
fnmultite cu suma afisata in tabelul de plati si cu numarul de coloane implicat in castig. Orice castig
aditional se adauga castigurilor totale. Orice multiplicator se aplica castigulurilor totale.

Suma totald castigatd, in valuta aleas3 de tine, este afisata pe bara de informatii CASTIG si reprezintd
suma totala castigata in monede Tnmultita cu valoarea monedelor.

2.2. Versiunea de Mobil

Pentru a juca, urmeaza urmatorii pasi:

1. Apasa pe @ pentru a accesa meniul de setari si seteaza-ti miza totala selectionand astfel:

o valoarea monedelor in dreapta valorii curente a monedelor, apasa pe + pentru a
selectiona o valoare superioara a monedelor sau apasa pe - pentru a selectiona o
valoare inferioara a monedelor

Nota: Miza totald, in monede, este afisata in meniul de setari, in chenarul Pariu Total.

2. pe partea dreaptad a ferestrei principale de joc, apasa pe butonul Roteste 0 pentru a Tnvarti
simbolurile o data.
Suma totala castigata, in monede, conform tabelului de plati, este afisata in chenarul Castig. Pentru
fiecare combinatie castigatoare, suma castigata reprezinta modalitatile castigatoare (ways) inmultite cu
suma afisata in tabelul de plati si cu numarul de coloane implicat in castig. Orice castig aditional se
adauga castigurilor totale. Orice multiplicator se aplica castigurilor totale.

Suma totala castigata, in valuta aleasa de tine, este afisata pe bara de informatii (Castig), si reprezinta
suma totala castigata in monede inmultita cu valoarea monedelor.

3. SIMBOLURI SPECIALE SI CARACTERISTICI

3.1. Simboluri aditionale

Simbolurile aditionale pot aparea doar pe coloana 4.



Cand un simbol aditonal apare in mijlocul coloanei 4 si exista cel putin o modalitate castigatoare (way),
valoarea aditionala, in monede, se adauga o data castigurilor totale.

3.2. Simboluri Multiplicator

Simbolurile multiplicator pot aparea doar pe coloana 5.

Atunci cand un simbol multiplicator apare in mijlocul coloanei 5 si exista cel putin o modalitate
castigatoare (way) pe primele 3 coloane, multiplicatorul se aplica o data castigului total. (poate sa
includa si valoarea aditionala).

3.3. Runde Gratuite (respin)

Atunci cand apare simbolul Respin in mijlocul coloanei 5 si exista cel putin o modalitate castigatoare
(way) pe primele 3 coloane, poti castiga intre 1 si 5 runde gratuite, aleatoriu.

Simbolul Respin poate sa apara doar pe coloana 5.

n timpul rundelor gratuite (respin), toate castigurile sunt inmultite cu 2. Tn timpul rundelor gratuite pot
fi castigate alte runde gratuite .

Nota: Nu poti schimba valoarea monedelor in timpul rundelor gratuite.

3.4. Jackpot Fix

Cel putin un simbol Slammin' 7 pe fiecare din cele 3 coloane (1 way), cu simbolul aditional +500 in
mijlocul coloanei 4 si simbolul multiplicator x10 Tn mijlocul coloanei 5, platesc 25 000 monede Jackpot
Fix (asta Tnseamna 50 000 in timpul rundelor gratuite).

Se platesc si celelalte combinatii castigatoare care apar pe coloane in acelasi timp cu combinatia
Jackpot.

Note: Jackpotul se plateste o singura data, indiferent de cate combinatii Jackpot se afla pe coloane.

4. OPTIUNEA AUTOSPIN

Setarea de limitare a pierderilor permite oprirea optiunii autospin in mod automat cand limita
selectionata plus profiturile tale cumulate minus mizele tale cumulate este mai mica de 0.



4.1. Versiunea Flash

Da clic pe butonul AUTO SPIN @pentru a accesa setarile AUTO SPIN unde poti seta optiunea autospin.

n fereastra de setari AUTOSPIN, poti seta urmé&toarele caracteristici:

Limitarea Pierderii — introdu un numar pentru definirea valorii de limitare a pierderii sau
foloseste sagetile stanga, dreapta pentru a selectiona un numar pentru definirea valorii de
limitare a pierderii

Opreste-te daca Castigul ajunge la — pentru a activa aceasta functie, da clic pe butonul din
stanga sa si introdu un numar pentru valoarea CASTIG sau foloseste sigetile stanga, dreapta
pentru a selectiona un numar pentru valoarea CASTIG; clic din nou pe butonul din stinga sa
pentru a-l dezactiva.

Opreste-te daca se castiga JACKPOTUL - (numai pentru jocurile cu Jackpoturi Progresive sau cu
o valoare Jackpot specifica afisata) - pentru a activa aceasta setare, clic pe butonul din stanga sa;
clic pe butonul din stanga sa din nou pentru a dezactiva aceasta setare

Numarul de AUTOSPIN-uri de jucat — foloseste butoanele de sageata stanga, dreapta pentru a
selectiona numarul de autospinuri

Clic pe START pentru a inchide fereastra de SETARI AUTOSPIN si porneste functia autospin cu miza
actuald selectionatd si numarul de autospinuri sau apasd CANCEL pentru a inchide SETARILE AUTOSPIN
fara a porni functia autospin.

Clic pe butonul STOP AUTOSPIN @pentru a opri functia autospin Tn orice moment.

4.2. Versiunea Mobila

Pentru a seta functia Autospin, intra in meniul de setari si cauta setarea Autospin.

n sub meniul Autospin, poti seta urméitoarele caracteristici:

Numarul de autospinuri de jucat - pe partea dreapta a valorii Autospin actuala, apasa pe +
pentru a alege o valoare mai mare sau - pentru a alege o valoare mai mica;
Limitarea Pierderii::

o pe partea dreapta a valorii de limitare a pierderii, apasa pe + pentru a alege o valoare

mai mare sau pe - pentru a alege o valoare mai mica

o apasa pe valoarea functiei de limitare a pierderii actuale, foloseste tastatura afisata pe
ecranul dispozitivului tau pentru a introduce o valoare si apoi confirma alegerea ta;
apasa pe X pentru iesi din meniu fara a confima alegerea.

Opreste-te dacd CASTIGUL ajunge la - pentru a activa aceastd setare, apasd pe butonul din
stanga sa (apasa pe acelasi buton pentru a-l dezactiva) apoi poti:



o Indreapta limitei valorii de Castig actuale, acceseaza + pentru a alege o valoare mai
mare sau - pentru a alege o valoare mai mica;

o apasa pe limita valorii de Castig actuale, folosind tastatura de pe ecranul dispozitivului
tau pentru a introduce o valoare si apoi confirma selectia ta; apasa pe X pentru a iesi
fara a confirma.

e Opreste-te daca se castiga Jackpotul - (numai pentru jocurile cu Jackpoturi Progresive sau cu o
valoare specifica Jackpot afisata) - pentru a activa aceasta setare, apasa pe butonul din stanga
sa; apasa pe butonul din stanga sa din nou pentru a-l dezactiva.

Pentru a porni Autospin folosind miza actuald, apasa pe ACTIVEAZA. Pentru a opri Autospin oricand, pe

ecranul principal, apasa pe @

Nota: Numarul de autospinuri ramase este afisat in partea de mijloc, in josul ecranului.

5. ALTE BUTOANE iN JOC

5.1. Versiunea Flash

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

e i/ Tabelul de Plati — aici poti vedea:
o informatii despre sumele de plata a combinatiilor castigatoare, in monede;
o informatii despre orice caracteristci sau simboluri speciale si premiile corespunzatoare;

o regulile jocului pe scurt;

. @— (disponibil in timpul animatiilor castigatoare) clic pe acest buton pentru a le opri.

e Fereastra de setari in coltul din dreapta sus al ecranului, clic pe butonul Setari (simbolul lista)
pentru a deschide Setdrile unde poti ajusta sunetul, vedea istoria jocului si regulile in detaliu.
Nota:Pentru a inchide fereastra de Setari, poti da clic oriunde pe ecranul principal al jocului sau
in coltul din dreapta sus al Ferestrei de Setdri, mai exact pe butonul de Thapoi.

e butonul Sonor din meniul de Setari, clic pe SONOR pentru a deschide Sunetul si Volumul unde
poti ajusta Efectele, Muzica si sectiunea de General cu ajutorul unor slidere;
Nota: Pentru a opri sau reporni sonorul general al jocului, in meniul de Setari, clic pe butonul din
dreapta chenarului SONOR.

e butonul Reguli in meniul de setari, clic pe REGULI pentru a vedea regulile detaliate ale jocului
intr-o noua fereastra de browser;

e butonul Istoric (numai in modalitatea de joc real) in meniul de setari, clic Istoric pentru a
vizualiza istoricul jocului;



e butonul Ecran Intreg in coltul stanga sus al ferestrei, clic pe simbolul de 1ang3 X pentru a vedea
jocul pe ecran intreg; pentru a iesi din modalitatea ecran intreg, clic pe acelasi buton sau apasa
pe ESC pe tastatura ta;

o Tnapoi - cand vizualizezi tabelul de plti, clic pe Inapoi pentru a te intoarce la meniul principal.

5.2. Versiunea de Mobil

Ai la dispozitie urmatoarele butoane:

6— pe ecranul principal, acceseaza butonul Home pentru a inchide jocul si pentru a deschide pagina
principala a site-ului in aceiasi fereastra a browserului;

0- pe ecranul principal, acceseaza butonul Info pentru a deschide tabelul de plati unde poti vedea:

e informatii despre plata combinatiilor castigatoare, in monede;
e informatii despre caracteristicile sau simbolurile disponibile si platile sau premiile specifice;
e regulile jocului pe scurt.

e— pe ecranul principal, acceseaza butonul Ecran intreg pentru a vedea jocul pe intreg ecranul; iar o
noua apasare pe buton, 1l readuce in modul initial;

c—?n meniul de setari, accesand butonul Ceas poti sa vezi istoricul jocului;

@—in tabelul de plati, apasa pe butonul Reguli pentru a vedea regulile jocului intr-o noua fereastra;
e—in meniul de Setari sau in tabelul de plati, acest buton te readuce in meniul principal;

0— acest buton confirma si inchide orice casuta aparuta pe ecran, pe parcursul jocului;

@— (disponibil in timpul animatiilor castigatoare) - apasa pe acest buton si le vei opri din desfasurare.



